Software-Entwicklung Il Rechtsfragen

Nutzungsrechte und Haftungs-
vermeidung — heikle Themen

: Wichtige Rechtsfragen bei der Verwendung
von Embedded Software

Aufgrund der zunehmenden Nutzung von Software in der
Automobilindustrie wachsen auch die damit zusammenhéngen-
den Risiken. Im Folgenden werden deshalb zwei in der Praxis
besonders bedeutsame rechtliche Fragestellungen behandelt,
die sich bei dem Einsatz von Embedded Software ergeben:

die Vermeidung von Haftung und die Reichweite von
Mutzungsrechten (,Lizenzen®).

vl

chon bei Software-Erstellung im
S Allgemeinen ist die Frage nach

der Haltungsheschriinkung von
besonderer Bedeutung, da es ab einem
gewissen Komplexititsgrad anerkann-
termafien nicht moglich ist, Steue-
rungsablinfe mit wirtschaftlich ver-
tretbarem Aufwand fehlerfrei zu pro-
grammieren. Bei Embedded Software
kommt hinzu, dass hier die Beseiti-
gung von Fehlern ungleich schwieri-
ger ist als bei anderer Software (wenn
nicht sogar unmaglich).

Dies erhdht die Gefahr in zwei
Richtungen, wie sich am Beispiel der
Automobilindustrie zeigen lisst: Eine
Riickrufaktion wegen fehlerhafter Em-
bedded Software ist zum einen mit ho-
hem wirtschaftlichen Aufwand und
Imageverlust verbunden. Der Herstel-
ler wird versuchen, sich diesen Scha-
den vom Softwarehaus ersetzen zu las-
sen. Zum anderen ist die Wahrschein-
lichkeit, dass aufgrund eines Fehlers
ein Schaden eintritt, in solchen Fillen
schon deshalb grifer, weil der Zeit-
raum, der benitigt wird, bis der Fehler
in jeder Einheit behoben werden kann,
meist linger ist als bei sonstiger Soft-
ware, da die Fahrzeuge derzeit erst
zuriickgerufen werden miissen.

Wegen dieser Risiken muss das
Softwarehaus aber nicht nur darauf be-
dacht sein, die Haftung effektiv und
wirksam zu beschriinken, sondern auch
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darauf achten, den Nutzungsumfang
genau festzulegen. Dies ist zum einen
erforderlich, damit der Hohe des Risi-
kos eine angemessene Vergiitung ge-
geniibersteht, denn das Risiko erhiht
sich mit griiferem Nutzungsumfang
sowohl gualitativ {andere Prozessor-
familien kénnen zu anderen Fehlern
fiihren) als auch quantitativ (in je mehr
Produkten die Embedded Software ge-
nutzt wird, desto hisher wird der Scha-
den, den ein Fehler verursacht). Zum
anderen muss vermieden werden, dass
unvorhergesehene Nutzungen erfol-
gen, die die Schadenswahrscheinlich-
keit erhishen.

Daher soll zuniichst der Umfang
der Einrdiumung von Nutzungsrechien
behandelt werden, danach wird im Ein-
zelnen darauf eingegangen, wie die
Haftung fiir Fehler in Embedded Soft-
ware vermieden werden kann.

O Einrdumung
von Nutzungsrechten

Bei der Einrdumung von Nutzungs-
rechten geht es um das, was oft auch
als ,Lizenz{-umfang)* bezeichnet
wird, Das Wort Lizenz sollte aber fiir
Software nicht benutzt werden, weil es
rechtlich unscharf ist.

Zuniichst muss festgelegt werden,
fiir was genau das Nutzungsrecht an
der Software {also die ,Lizenz") ver-

geben wird. Diese Frage wird hiufig
nur unter dem Aspekt gesehen, dass
das Softwarchaus seine Vergiitung
nach dem Umfang der Nutzungsrechie
berechnet. Sie ist aber auch deshalb
wichtig, weil sich hiernach (wenn
nichts anderes vereinbart wird) auch
die Frage der Haftung richtet.

Festzulegen ist daher unter ande-
rem, ob das generierte (Objekt-)Pro-
gramm nur als Embedded Software
genutzt werden darf oder ob es auch
isoliert weitergegeben werden darf.
Vor allem aber muss genau spezifiziert
werden, fiir welche technischen Konfi-
gurationen Nutzungsrechte bestehen -
es muss also nicht nur spezifiziert wer-
den, fiir welche Prozessorfamilien Nut-
zungsrechie vergeben werden, sondern
auch, fiir welche Kombination von
Prozessorfamilie (und gegebenenfalls
Derivate), Controller und Compiler/
Linker.

Geklirt werden in diesem Zusam-
menhang muss natiirlich auch, wie dic
Vergiitung fiir die zulidssigen Nui-
zungsarten berechnet wird, also etwi,
ob stiickzahlabhiingige Nutzungsver-
giitungen (.royalties”) zu zahlen sind,
ader ob nur eine Einmalzahlung (,one-
time buy out*) zu leisten ist.

Weiter milssen Sonderfragen pe-
kliirt werden; so will der Hersteller oft
Subunternchmer einsetzen, die gege-
benenfalls den Quellcode bendtigen.
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